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A KoMalL 1. 472. feladatanak dokumentacidja

A beadott Program.cs forrasallomany C# nyelven irodott a Visual Studio Enterprise 2015
fejlesztdi kornyezetben (verzidoszam: Version 14.0.25431.01 Update 3).

A feladatot dinamikus programozas segitségével oldottam meg. Az alapelvem az volt, hogy
amennyiben ismerem, hogy a kovetkezd karaktert6l kezdve hogyan kell megoldani a feladatot,
akkor mar csak el kell jutni arra a karakterre a legrovidebb 1d6 alatt. Tudjuk, hogy az utolso
karakteren allva 0 1épésbdl megoldhato a feladat. Innen visszafelé gondolkodva az utolso eldtti
karakteren allva 6sszesen nyolc eset van, amivel eljuthatok az utols6 karakterre:

1. jobbra allok, jobbra forgatok és jobbra akarok érkezni

2. jobbra allok, jobbra forgatok és balra akarok érkezni 3. jobbra allok,
balra forgatok és balra akarok érkezni

jobbra allok, balra forgatok és jobbra akarok érkezni

balra allok, balra forgatok és balra akarok érkezni

balra allok, balra forgatok és jobbra akarok érkezni

N o gk

balra allok, jobbra forgatok és jobbra akarok érkezni
8. balra allok, jobbra forgatok és balra akarok érkezni

Ha visszafelé minden karakterrdl feljegyezziik, hogy aszerint, hogy ott milyen iranyba all a
tarcsa, hogyan lehet eljutni oda a leggyorsabban, akkor a tabldzat végén megkapjuk a szo
leirasanak legrovidebb értékét. (Ehhez az értékhez természetesen még hozzadadando a szokozok,
az egymast kozvetleniil kovetd karakterek szdma, valamint a sz6hossz, hiszen minden karakter
kiirasa id6be keriil.)

Azonban ehhez a legrovidebb értékhez tartozé utat is fel kell jegyezni. Ehhez egy masik
tablazat lehet a segitségiinkre, amiben az el6z6khoz hasonloan feljegyezhetjiik a 1épéseket —
csak most nem a lépések 1d6koltségét, hanem a 1épések ,,fajtajat” kell megjegyezni, melybdl
késobb visszafejthetd a legrovidebb ut menete.



